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World Wide Web (WWW)
E uma rede pablica de computadores que suporta o protocolo HTTP.

HTTP
Hyper Text Transfer Protocol

E o protocolo de comunicac&o entre um cliente WWW (navegador) e um
servidor WWW,

HTTPS
HTTP over Secure-Socket Layer

E o protocolo HTTP sobre uma camada segura para transferéncia de dados.
Muito usada por sites de bancos e comércio eletronico.

HTML
Hyper Text Markup Language
E uma linguagem de marcacéo utilizada para desenhar paginas web.
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A HTML é uma linguagem simples que mistura conteudo textual e marcacoes (tags).

E usada para exibir contetido formatado num cliente web (navegador) e também
para interagir com sistemas baseadas na web, hospedados em um servidor.

As tags de marcacao sao usadas para descrever:
e aparéncia
* posicionamento (layout)
» conteudo
e elementos na pagina (ex.: formularios, imagens etc.)

As tags sao formadas assim: <nome_da_tag [parametros] ... >

Cada pagina web (ou HTML) é representada por um arquivo com a extensao .html
ou .htm.

A especificacdo da HTML é definida e mantida pelo consoércio W3C, e atualmente
esta na versao 4.0.
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<htm >
<head>

<title>P&aacute; gi na de Exenplo</title>
</ head>
<body bgcol or="white">
<center>

<hl1l>P&aacut e; gi na HTM. de Exenpl o</ hl>
</ center>

<hr >

<tabl e align="center" border="1" cell paddi ng="3" c¢
<tr>

©J Pagina de Fxemplo - Mozilla Firefox
File Edit Wiew Go Bookmarks Tools

FEX

Help

€980 B wm

fvw,gatos, com, brfexemplo, hitml V| @ Go @,

Pagina HTML de Exemplo

<td><ing src="http://claws. tupi a. net/ photos/tyle

<td valign="top">
Este adoravel gatinho se chama <b>Kit Kat</b>. <
O gato é da espécia <i>Persa</i> nuito conmum ng
<a href="http://ww. googl e. com br/sear ch?qg=gat o{
dique aqui para saber nmmis sobre os gatos.
</ a><br>

</td>

</tr>

i | Ecte adoravel gatinho se chatna Kit Kat.
A | O gato & da espécia Persa, muite comum no Brasil
Clique aqui para saber mais sobre o5 gatos.

Quer aprender mais HTML? Continue lendo. .

Os gatos sio dtimos animais de estimag
e sairem vagando por al durante a noite.

do para apartamentos e locais pequenocs, apesar de adorarem sem préphio espaco

Done

<tr>

<td col span="2" bgcol or="yel | ow' align="center">
<font face="Arial">
Quer aprender mai s <b><i >HTM.</i ></ b>? Conti nue
</ font>
</td>
</tr>
</tabl e>
<br >

| endo. ..

OGs gatos sao Otinos aninmis de estinacdo para apartanentos e | ocai s pequenos, apesar
de adorarem seu proprio espaco e sairemvagando por ai durante a noite.

</ body>
</htm >
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Criacéao

A tarefa de criacdo de uma pagina web nao requer nenhum programa em especial,
pois se trata de um simples arquivo texto com a extensao .html ou .htm.

Porém existem bons programas graficos que facilitam a criacado de paginas mais
profissionais, e acabam dando maior produtividade a criagao.

€) Macromedia Dreamweaver WX 2004 - [IU Northwest: (funSfindesx.shtml) (XHTML)T
Fle EdR Wiew Insert Modfy Text Commands Ste Window Help

= o ~Sr " ¥ Design =
comon > WE & BE-4-B0QB-@ =
€55 Styles LTS
| e, shind - 8 % | anste.css ]
BODY 12p5c Arial #
._;[cwg]jsuq_ﬂm Ttie: [1U Morthwest: o 8 & C E header cip vect{ )|
—r—roT picend dip: rece()
Atk #990000 b
Awvisked #990000 b
o >
E— — & & =
: b Code
s b Applcation
2 ; b Tag Inspector
i M v Files =
Bdvanced Sesrch 41 &) &) i IiF;‘ -
S £ iuns ¥ | |Local view (%
i fR=cCc|l e e m
: SE) Site - unS {jAwebmaster-acct &
H y : = el
izLink 1 Page Title ] i B G- Facity
<body> 609 % 204 + 11K] 2 sec -8 m
|| w Properties & B photogal
8= P
Format | None w | style | Hone v BZI EESHE Uk Rk 1= | I
Fonk | Arial, Helvetic: v | Sice| B v [[pinets v | IA[#000000 | §= = b2 a3 Torger 5D are
E = = 55D wwns
: B owcui g
3 : ' E
|| b Resuts || 11oca ems selected totaling 3907 byte

Macromedia Dreaweaver
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Publicacao

Uma pagina HTML pode ser aberta em qualquer navegador existente, diretamente
do disco rigido, porém a sua publicacdo na web depende da disponibilizacéo da
pagina por meio da um programa de servidor de paginas web, conhecido como
webserver, que deve estar disponivel e visivel na WWW (internet), com IP publico.

Os servidores web geralmente trabalham na porta 80 do protocolo TCP/IP, e ficam

escutando as requisicoes HTTP e atendem enviando a pagina solicitada ao cliente
gue fez a requisicao. O navegador € o responsavel por exibir as paginas.
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Estrutura
html, head, body, div, span

Meta-Informacéo
DOCTYPE, title, link, meta, style

Formatacao
hl, h2, h3, h4, h5, h6, p, strong, em, abbr, acronym
address, bdo, blockquote, cite, q, code, ins, del, dfn
kbd, pre, samp, var, br, center, b, i, tt, sub, sup, big,
small, hr

Links
a, base

Imagens and Objetos
Img, area, map, object, param
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Listas
ul, ol, i, dl, dt, dd

Tabelas
table, tr, td, th, tbody, thead, tfoot, col, colgroup, caption

Formularios
form, input, textarea, select, option, optgroup, button,
label, fieldset, legend

Script
script, noscript
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Toda pagina HTML deve ser formada por uma estrutura basica de tags.

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4. 01//EN'
"http://www. W3.org/ TR . htm 4/strict.dtd">
<htm >
<head>

<title>Titul o da pagina</title>

</ head>

<body>

O contetdo da pagi na vai aqui. ..

</ body>

</htm >

Crie um arquivo chamado teste.htm, salve-o com o conteudo acima e abra em um
navegador web para ver o resultado.

O cobdigo acima define uma pagina HTML, na verséo 4.01, contendo um titulo e uma
simples mensagem no corpo da pagina. A seguir descrevemos cada tag utilizada.
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DOCTYPE
Declara o tipo do documento e a versao do HTML. Deve ser o primeiro elemento

da pagina.

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01//EN"
“http://ww. w3.org/ TR htm 4/strict.dtd">

HTML
Elemento raiz da pagina, que delimita todos os elementos da pagina. Deve
conter a marcacao de inicio e de fim (ultima tag do documento) e ser unico na
pagina. Todos os outros elementos vao dentro dele.

<ht m >

</ htnl >
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HEAD
Define o cabecalho da pagina. Deve ser Unico na pagina e vir logo apos HTML.

TITLE - Define o titulo da pagina, que aparece na barra do navegador.
BASE - Define o local base para os links da pagina.

META - Usado para descrever informacdes sobre a pagina.
BGSOUND - Define um fundo musical.

SCRIPT - Usado para definir um bloco de linguagem script.
NOSCRIPT - Define contetdo quando o navegador nao aceita scripts.
STYLE - Usado para definir um estilo (CSS) na prépria pagina.

LINK - Faz uma referéncia (link) a um recurso externo (geralmente um CSS).
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HEAD

<head>
<title>Titul o da pagi na</title>
<base href="/">
<neta http-equiv="Content-Type" content="text/htm; charset=I SO 8859-1">
<net a nanme="keywor ds" content="curso, htm ">
<bgsound src="nusica. md">
<script type="text/javascript" src="nmeu _script.js"></script>
<script type="text/javascript">
function exi bi r Mensagen() {
alert("d & Mundo!");
}
</script>
<noscri pt>
<p>JavaScri pt desati vado! </ p>
</ noscri pt >
<style type="text/css">
body ({
color: red;
background-col or: yel |l ow,
}
</styl e>
<link rel="styl esheet" type="text/css" href="estil 0os.css">
</ head>
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BODY
Define o corpo da pagina. Tudo o que estiver dentro dele é o que sera
apresentado no navegador. Deve vir logo apés a tag HEAD.

Esta tag aceita inUmeros parametros que definem caracteristicas da pagina.

BGCOLOR - define a cor de fundo da pagina.

TEXT - define a cor padréao do texto.

LINK - define a cor padrao dos links.

ALINK - define a cor padréao dos links ativos.

VLINK - define a cor padrao dos links visitados.
BACKGROUND - define a imagem de fundo.
LEFTMARGIN - define a margem esquerda.
RIGHTMARGIN - define a margem direita.

TOPMARGIN - define a margem superior.
MARGINWIDTH - define a margem esquerda (netscape).
MARGINHEIGHT - define a margem superior (netscape).
ONLOAD - nome do método JavaScript a ser chamado quando a pagina for
carregada.
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BODY

<body bgcol or="white" text="black" Iink="red" alink="yellow" vlink="green"
| ef t mar gi n="1" rightmargi n="1" topmargi n="1" margi nw dt h="1"
mar gi nhei ght ="1" onLoad="exi bi r Mensagens() ;">

O cont eddo da pagi na vai aqui .

</ body>
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META

Existem tags que s&o destinadas a descrever informagoes sobre o documento
(pagina) — uteis para sistemas de busca e indexacédo — além de fazer
redirecionamento de paginas, atualizacdes automaticas etc.

Sao as chamadas META TAG, ou tags de meta-informacao.

Estas tags devem ser posicionadas dentro da tag HEAD e n&o sao obrigatdrias.

<head>
<nmeta http-equiv="Content-Type" content="text/htm; charset=1S0O 8859-1">

<met a nanme="aut hor" content="None do autor">
<nmet a name="descri ption" content="Pagi na sobre tal assunto">
<nmet a nane="keywords" content="isso, aquilo, fulano, ciclano">
<neta http-equiv="refresh" content="15">

</ head>
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H1 ... H6

As tags H? formatam o texto como um cabecalho ou topico na pagina. A tag H1 tem
um tamanho de fonte maior, indo até a H6, que tem um tamanho menor.

<body>
<h1>Tépi co 1</ hl>
Al gum texto aqui. ..
<h2>Tépi co 2</ h2>
Qutro texto aqui. ..
<h4>Tépi co 4</ h4>
Mais texto ali...
<h6>Tépi co 6</ h6>
E mais texto acola. ..
</ body>
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Um caracteristica da HTML €& que o texto n&o € exibido no navegador exatamente da
mesma maneira como foi escrito no seu fonte, ou seja, quebras de linhas e multiplos
espacos nao sao exibidos da mesma maneira em que foram escritos na pagina.

As tag P serve para demarcar paragrafos de texto. A tag P deve conter a marcacao
de inicio e fim, apesar dos navegadores aceitarem apenas a marcacao de inicio.

<body>
<p>Este €& um exenpl o de paragrafo. </ p>
<p>Aqui ja comeg¢a um novo paragrafo do texto.</p>

</ body>

Este € um exemplo de paragrafo.

AqQui jacomeca um novo paragrafo do texto.
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BR

A tag BR serve para marcar quebra de linha, ja que a quebra de linha no fonte do
HTML n&o é representado no navegador.

Esta tag ndo tem marcacéao de fim.

<body>
Linha 1 do texto.<br>
Esta € a linha 2 do nosso texto. <br>
Terceira linha e assi mpor diante.

</ body>

Linha 1 do texto.
Esta é alinha 2 do nosso texto.
Terceiralinha e assim por diante.
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CENTER

A tag CENTER serve para centralizar qualguer tipo de elemento contido na sua
marcacao, desde textos até tabelas e componentes de formulario e imagens.

A centralizacéo € baseada no espaco de onde a tag esta contida, por exemplo, a
pagina em si, uma célula de um tabela etc.

<body>
<center>Texto centralizado. </ center>
Text o com posi ci onanento padrao (a esquerda).
<center><ing src="gatinho.| pg"></center>

</ body>

Texto centralizado.
Texto com posicionamento padrdo (a esquerda).
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PRE

A tag PRE exibe o conteudo marcado exatamente da maneira como foi gravado no
fonte da pagina, respeitando espacos em branco, tabulacdes e quebras de linhas.

E muito Gtil para, por exemplo, exibir trechos de codigo de programacao.

<body> i .
<pr e> public class MinhaClasse {
public class M nhad asse { public MinhaClasse() {
public M nhad asse() { }
}
public int calcular(int i, int j) { p_UbI_iCi_nt calcular(inti, int ) {
if(i <j ) { If(1<]){
return i * i * j; returni * i * |;
} else { } else
: return i * j,; returni*j;
) }
} }
</ pre> }

</ body>
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CODE

A tag CODE apresenta o texto marcado como diferenciado, denotando como um
trecho de codigo, por exemplo.

<body>
O programa € executado com o conmando: <br>
<code>java —cp . teste. M n</code>

</ body>

O programa é executado com o comando:
java —cp . teste.Miin
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BLOCKQUOTE

A tag BLOCKQUOTE € usada para fazer uma cotacao de texto, ou seja, o texto fica
recuado a direita, em relac&o ao texto que o precede e/ou sucede.

Outras tags podem ser aninhadas dentro desta tag.

<body>
Text o sem cot acao.
<bl ockquot e>Este texto pode ser uma citacéao. </ bl ockquot e>
E aqui continua o resto do texto.

</ body>

Texto sem cotacao.
Este texto pode ser uma citacéo.

E aqui continua o resto do texto.
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A tag B marca um texto em negrito.

A tag | marca um texto em italico.

U

A tag U marca um texto sublinhado.

<body>
Este é o curso
Este € o0 curso
Este é o0 curso
Este é o curso
</ body>

de
de
de

<b>HTM.</ b>. <br >

<i >HTM.</ i >. <br >

<i ><b>HTM.</ b></1i >. <br >
<U>HTM.</ u>.

EsteéocursodeHTML.
Este é o curso de HTML.
EsteéocursodeHTML.
Esteéo curso deHTML.




g

%
SMALL
A tag SMALL marca um texto menor.

BIG
A tag BIG marca um texto maior.
S

A tag S marca um texto riscado.
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<body>

Texto <smal | >menor</smal | >. <br>
Text o <bi g>mai or </ bi g>. <br>
Text o <s>ri scado</s>.

</ body>

Texto menor.
Texto malor.
Texto riscado.
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SUP
A tag SUP marca um texto sobrescrito.

SUB
A tag SUB marca um texto subscrito.
TT

A tag TT marca um texto de tele tipo.

<body> |
Text o <sup>sobrescrito</sup>. <br> Texto sobrescrito,
Text o <sub>subscrito</sub>. <br> Texto subscrito”
Texto <tt>tele tipo</tt>. Textotel e ti po.
</ body>
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FONT
A tag FONT define o tipo, tamanho e cor de fonte do texto marcado.
Esta tag aceita os seguintes parametros:

SIZE — define o tamanha da fonte, de 1 a 7.

COLOR — define a cor da fonte.
FACE - define o tipo da fonte.

<body>

Este texto

<font size="2" face="Arial" color="red">tem
<font size="4" col or="green">uma fonte</font>
di ferent e</ f ont >.

</ body>

Este texto tem uma fonte diferente.
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HR
A tag HR desenha uma linha horizontal na tela.
Os seguintes parametros podem ser usados:
width — largura da linha (expressa em pixels ou porcentagem).

size — altura da linha.
color — cor da linha.

<body>
Este € o texto superior.
<hr >
Este é o texto inferior.
</ body>




Curso de HTML

As cores, em HTML, sdo expressas nas formas de nome pré-existente e,
principalmente como representagdes hexadecimais dos niveis de cores RGB.

Sao0 16 os nomes existentes de cores: aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime,
maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white e yellow.

Para todas as outras cores use o padrdo hexadecimal, que esta na forma
#RRGGBB.

O primeiro caracter € um #, 0os dois seguintes sao a representacao hexa do tom de
vermelho, os dois do meio o hexa do verde e os dois ultimos o hexa do tom de azul.

A mistura das trés cores gera outras muitas cores possiveis. Exemplos:

#FFO000 #0000FF #000000

#OOFFFF #FFFFO0 H#FFFFFF

#FF9900 #99FF00 #CCO0099 #AS2A2A

#C0OCOCO
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Em HTML é possivel usar dois tipos de listagens: ordenadas e ndo-ordenadas.

OL

Declara uma listagem ordenada (enumerada). Dever marcar o inicio e o fim da
listagem e contar os itens listados dentro da sua marcacéo.

Aceita os atributos: TYPE (A, a, 1, ), START, COMPACT.
LI

Declara um item de uma listagem. Deve marcar o inicio e o fim do item, apesar dos
navegadores aceitarem apenas a marcacao inicial.

Aceita os atributos: TYPE, VALUE.
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OL /LI
<ol >
<li>ltem1</Ii> 1. Item1
Sisitemoaiis ||~ 2. Item 2
<li>tem3</li> 3. Item 3
</ ol >
<ol type="I">
<l'i >Introducdo ao HTM.</Ii>
<l i >For mat acao</1i >
<ol type="A"> |. Introducao ao HTML
<l >Text os Il. Formataga
<ol type=a’> aA%aoTextos
<li>B</Ili> .
<l'i >FONT</ | i > a B
</ ol > b.
el = FONT
<li>Li stagens</I|i> i
<ol type="A"> [11. Listagens
<li>0L A. OL
<li>UL B. UL
</ ol >

</ ol >
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UL

Declara uma listagem nao-ordenada (com figuras) . Dever marcar o inicio e o fim da
listagem e contar os itens listados dentro da sua marcacao.

Aceita os atributos: TYPE (SQUARE, CIRCLE, DISC), COMPACT.
LI

Declara um item de uma listagem. Deve marcar o inicio e o fim do item, apesar dos
navegadores aceitarem apenas a marcacao inicial.

Aceita o atributo: TYPE.
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UL / LI
<ul >
<li>ltemi1</li> ltem 1
<li>tem2</li> II- ltem 2
<li>ltem3</li> ltem 3
</ ul >

<ul type="disc">
<li>Introdugdo ao HTM.</I|i >
<l i >For mat acao</1i >
<ul type="square">
<l i >Text os
<ul type="circle">
<li>B</1i>
<li >FONT</ | i >
</ ul >
</ ul >
<li>Li stagens</I|i>
<ul type="square">

<|li>CL
<|i>UL
</ ul >

</ ul >
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A apresentacao de imagens e totalmente suportada pela HTML.

As imagens néo sao gravadas (bytes) diretamente na pagina, mas possuem uma
referéncia na pagina, que o navegador se encarrega de abrir uma nova thread de
processamento para baixar a imagem e exibi-la.

Os formatos de imagens suportados sao: GIF e JPG, e em alguns navegadores 0
formato PNG também é aceito.

Nao abuse de muitas imagens, principalmente grandes e de alta qualidade, pois
pode causar lentidao no trafego da rede, principalmente por causa do seu tamanho
(em bytes).
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IMG

A referéncia a imagem é feita por meio da tag IMG.
Esta tag aceita 0os seguintes parametros:

SRC - Caminho da imagem - URL absoluta ou relativa (obrigatorio).
ALT — Mensagem a ser exibida sobre a imagem (tooltip).

WIDTH — Largura da imagem, em pixels.

HEIGHT — Altura da imagem, em pixels.

BORDER — Define a largura da borda da imagem ( O = sem borda ).

ALIGN — Alinhamento da imagem em relacao ao texto (LEFT, RIGHT, TOP,
BOTTOM, MIDDLE).

<ing src="inmagens/getjava.gif" w dth="88"
hei ght ="31" alt="CGet Java">
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Alinhameto das imagens:
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E possivel se criar um vinculo (ou link) de uma pagina web para outra, bem como um
vinculo para qualquer outro recurso que possa estar disponivel local ou
remotamente, por meio de uma referéncia.

Tanto um texto, quanto uma imagem podem ser vinculados a um outro recurso.

Quando um link é criado, o texto ou imagem que possui o0 vinculo pode levar o
usuario ao recurso referénciado através de um simples clique do mouse em cima do
elemento vinculado.

Outra vantagens dos links é a de poder posicionar a tela da pagina em um
determinado ponto. Isso € muito util quando se tem um texto ou conteudo extenso e
se deseja ir diretamente a um topico ou ponto do texto. Isso é feito através dos links
e das ancoras.

v

Cligue aqui Pagina 2,
Bla bla bla... bem-vindo
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Os links (ou hyperlinks) podem ser criados por meio da tag A.
Esta tag aceita os seguintes argumentos:

HREF — Caminho para o recurso vinculado (absoluto ou relativo) —
obrigatério. Os caminhas absolutos precisam comecar por http://.

TARGET — Onde sera aberto o recurso. E usado quando se usa frames em
HTML ou quando se quer abrir em uma nova janela. Aceita os valores: BLANK
(nova janela), SELF (mesma janela/frame), TOP (frame principal), PARENT
(frame pai). Na falta deste atributo, o vinculo é aberto na mesmo janela/frame.

<a href="contato. ht i >cont at o</ a> <br>

<a href="mailto: email @ervi dor. coni >Mande e-nuil </ a> <br>

<a href="vendas. ht nf><i ng src="vendas. gi f"></a> <br>

<a href="fotos/produtol.jpg" target= "_blank">Ver produto 1</ a>
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As ancoras também sé&o criadas por meio da tag A, porém somente leva o atributo
NAME, que define o nome da ancora.

Para acessar uma ancora usa-se um sinal de # no HREF.

E possivel direcionar para uma ancora da mesma péagina ou ir diretamente para uma
ancora de outra pagina.

<a href ="#produt os">Ver produtos</a> <br>
Untexto nuito grande aqui

<a name="produt os" >
Text o sobre produtos aqui

<a href ="vendas. ht n#f at ur anent 0" >Ver f at ur anent o</ a>
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As tabelas s&o elementos da HTML que servem para organizar o layout da pagina e
também organizar dados e informacgdes.

Sao formadas por, basicamente, linhas e colunas.

Os dados (texto) ou outros elementos da HTML s&o posicionados dentro das células
da tabela.

As tabelas sédo formadas pelas tags TABLE, TR e TD, porém pode conter outras tags
auxiliares e também diversos atributos que formatam a tabela.

Linha

q:>—» Célula

Coluna
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TABLE
A tag TABLE define uma tabela.
Esta tag aceita 0s seguintes parametros:

BORDER - Largura da borda da tabela, em pixels (padrao = 0).

WIDTH — Largura da tabela, em pixels ou em percentual.

CELLPADDING - Distancia, em pixels, da borda até o dado da célula.

CELLSPACING — Distancia entre as células, em pixels.

RULES - Define as linhas da tabela (NONE, ALL, ROWS, COLYS).

ALIGN — Define o alinhamento da tabela (CENTER, LEFT, RIGHT).

FRAME — Define o desenho das bordas externas (BORDER, BOX, VOID,
ABOVE, BELLOW, HSIDES, VSIDES, LHS, RHS).

BACKGROUND - Define uma imagem de fundo.

BGCOLOR - Define a cor de fundo da tabela.

BORDERCOLOR - Define a cor da borda.

BORDERCOLORDARK — Define a cor escura da borda (apenas IE).

BORDERCOLORLIGHT — Define a cor clara da borda (apenas IE).



ﬂ Curso de HTML

TR
A tag TR define uma linha da tabela.
Esta tag aceita 0s seguintes parametros:

HEIGHT — Altura da linha, em pixels.

ALIGN — Define o alinhamento horizontal na linha (CENTER, LEFT, RIGHT,
JUSTIFY).

VALIGN - Define o alinhamento vertical na linha (MIDDLE, TOP,
BOTTOM).

BGCOLOR - Define a cor de fundo da linha.

BACKGROUND - Define uma imagem de fundo.

BORDERCOLOR - Define a cor da borda.

BORDERCOLORDARK — Define a cor escura da borda (apenas IE).

BORDERCOLORLIGHT — Define a cor clara da borda (apenas IE).
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TD

A tag TD define uma célula da tabela. Cada celula em uma linha define uma coluna.
Esta tag aceita 0os seguintes parametros:

WIDTH — Largura da célula, em pixels.

HEIGHT — Altura da célula, em pixels.

ALIGN — Define o alinhamento horizontal na linha (CENTER, LEFT, RIGHT,
JUSTIFY).

VALIGN - Define o alinhamento vertical na linha (MIDDLE, TOP,
BOTTOM).

BGCOLOR - Define a cor de fundo da linha.

BACKGROUND - Define uma imagem de fundo.

NOWRAP — Expande a ceélula para nao haver quebra de texto.
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TH

A tag TH define uma célula de cabecalho da tabela. Cada célula em uma linha define
uma coluna. O texto do cabecalho fica em negrito.

Esta tag aceita 0s seguintes parametros:

WIDTH — Largura da célula, em pixels.

HEIGHT — Altura da célula, em pixels.

ALIGN — Define o alinhamento horizontal na linha (CENTER, LEFT, RIGHT,
JUSTIFY).

VALIGN - Define o alinhamento vertical na linha (MIDDLE, TOP,
BOTTOM).

BGCOLOR — Define a cor de fundo da linha.

BACKGROUND - Define uma imagem de fundo.

NOWRAP — Expande a célula para ndo haver quebra de texto.
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Tabela

<t abl e border="1" bgcol or ="#FFFF00" cel | spaci ng="2" cel | paddi ng="2">
<caption>C i ent es</capti on>

<tr hei ght="30" bgcol or ="#00FF00" >

<th align="center">None</td>

<th align="center">l dade</td>

<th align="center">Sal do</td>
</[tr>

<tr>

<td align="Ieft">Marcos</td>

<td align="center">33</td>

<td align="right">$ 1.000, 00</td>
</[tr>

<tr>

<td align="left">Rose</td>

<td align="center">28</td>

<td align="right">$ 1.500, 00</td>
</[tr>

<tr>

<td align="Ieft">Sérgi o</td>

<td align="center">30</td>

<td align="right">$ 99, 99</td>
</[tr>
</t abl e>
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COLSPAN e ROWSPAN
Os atributos COLSPAN e ROWSPAN da tag TD e TH servem para:

COLSPAN — Agrupa celulas em uma so0, mesclando colunas.
ROWSPAN — Agrupa células de uma coluna em uma so linha.
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Tabela com células agrupadas.

<t abl e border="1" bgcol or ="#FFFF00" cel | spaci ng="2" cel | paddi ng="2">
<caption>C i ent es</capti on>
<tr bgcol or ="#00FF00" >
<th align="center" rowspan="2">None</td>
<th align="center" col span="2">Endereco</td>
</[tr>
<tr bgcol or ="#00FF00" >
<th align="center">Rua</td>
<th align="center">Nro.</td>
</[tr>
<tr>
<td align="left" rowspan="2">Marcos</td>
<td align="center">Av. Paulista</td>
<td align="right">1000</td>
</[tr>
</[tr>
<tr>
<td align="center">Av. Nove de Jul ho</td>
<td align="right">4230</td>
</[tr>

<)£éble>
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Os formularios e seus componentes dao ao usuario a capacidade de inserir dados e
envia-los ao servidor, como uma forma de interacao.

A HTML fornece suporte a um numero limitado de componentes, comuns aos
componentes existentes em outras plataformas (VB, Delphi, Java etc).

Os componentes disponiveis sao:

» Campos de texto e senha.

* Lista de selecao (combo e lista)
» BotOes

» BotOes de radio

» Caixas de selecao (checkbox)

» Selecao de arquivos

Elementos como Arvores (trees) e Tabela (estilo Excel) ndo existem na HTML.
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%
FORM

A tag FORM define o inicio e o fim de um formulario. O formulario pode estar dentro
de uma tabela ou outros elementos, além de poder conter outros elementos da
HTML dentro de si.

Esta tag aceita 0s seguintes parametros:

ACTION - Define a URL do recurso para onde serao enviados os dados.

METHOD - Define o método de envio (POST, GET).

NAME — Nome do formulario. Para identificar, caso haja mais de um na
pagina.

ENCTYPE — Especifica o MIME Type usado para codificar os dados do
formulario. Quando se deseja enviar arquivos, deve ser “multipart/form-data”. O
padrao é “application/x-www-form-urlencoded”.
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TEXTFIELD

O textfield € um campo usado para a digitacao de um texto.
E formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE="TEXT".
Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do campo de texto.

VALUE — Valor a ser exibido no campo.

SIZE — Define o tamanho do campo (em numero de caracteres).
MAXLENGTH — Define o nUmero maximo de caracteres.

DISABLED - Indica se o campo esta desabilitado (TRUE, FALSE).
READONLY - Indice se o campo € apenas de leitura (TRUE, FALSE).

<form nanme="f1" action="/Cadastro" nethod="post">

Nonme: <input type="text" nanme="none" val ue="Daniel" size="20">
</fornp
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PASSWORD
O password é um campo usado para a digitacdo de um texto para senhas.

E formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE="PASSWORD".

Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do campo de senha.

VALUE - Valor do campo — o valor exibido sera sempre asteriscos (*).
SIZE — Define o tamanho do campo (em numero de caracteres).
MAXLENGTH — Define o nUmero maximo de caracteres.

DISABLED - Indica se o campo esta desabilitado (TRUE, FALSE).
READONLY - Indice se o campo € apenas de leitura (TRUE, FALSE).

<form nanme="f1" action="/Logi n" nethod="post">
Senha: <input type="password” nane="senha" size="15">
</fornp
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TEXT AREA

O text area € um campo usado para a digitacao de textos grandes.

E formado pela tag TEXTAREA. O texto de contetido deve ir entre a tag inicial e final.

Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do campo de senha.
ROWS — Numero de linhas do campo (visualmente).
COLS — Numero de colunas — caracteres - do campo (visualmente).
DISABLED - Indica se o campo esta desabilitado (TRUE, FALSE).
READONLY - Indice se o campo € apenas de leitura (TRUE, FALSE).
<form nane="f 1" action="/Login"
nmet hod="post " >
Meno: <br >
<t ext area nanme="nmenm" rows="5" col s="30">

</t ext ar ea>
</ fornp
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BOTOES

Os botdes s&do componentes que podem ser pressionados ou clicados, para a
execucao de uma acao.

Existem trés tipos de botbes: SUBMIT, RESET e BUTTON.

SUBMIT — Este botéo, ao ser clicado, submete as informacdes do

formulario.

RESET — Ao ser clicado, limpa as informacdes do formulario, voltando ao
estado inicial.

BUTTON — Um botdo comum, sem fungcao padréao. Sua funcionalidade é
determinada pela execucao de um metodo JavaScript definido no atributo onClick.
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BOTOES

E formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE informando o tipo desejado.

Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do botao.
VALUE — Texto a ser exibido no bot&o.
DISABLED - Indica se o campo esta desabilitado (TRUE, FALSE).

<form nanme="f1" action="/Logi n" nethod="post">
<i nput type="submt" nane="enviar" val ue="Enviar">
<i nput type="reset" name="|inpar" val ue="Li npar">
<i nput type="button" nane="nada" val ue="Nada Faz">
</fornp
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CHECKBOX
O checkbox € um caixinha usada para selecionar itens de um grupo.

E formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE=“CHECKBOX".

Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do campo (grupo de itens).
VALUE — Valor do item. Apenas os valores dos selecionados sao enviados.

DISABLED - Indica se o item esta desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED - Indica se o item esta selecionado (TRUE, FALSE).

<form name="f1" action="/Logi n" nethod="post">
<i nput type="checkbox" nane="forma" val ue="emil"> E-mail <br>
<i nput type="checkbox" nanme="fornma" val ue="tel ef one">
Tel ef one<br >
<i nput type="checkbox" nanme="fornm"
val ue="carta" disabled="true"> Carta
</fornp
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RADIO BUTTON
O radio button € uma espécie de botao usado para selec&o unica de grupos de itens.
E formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE="RADIO".
Aceita 0s seguintes parametros:
NAME — Nome do campo (grupo de itens).
VALUE - Valor do item. Apenas o item selecionado sera enviado.

DISABLED - Indica se o item esta desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED - Indica se o item esta selecionado (TRUE, FALSE).

<form name="f1" action="/Logi n" nethod="post">
<i nput type="radi o" nanme="forma" val ue="email"> E-mail <br>
<i nput type="radi 0" nanme="form" val ue="tel ef one">
Tel ef one<br >
<i nput type="radi 0" name="fornm"
val ue="carta" disabled="true"> Carta

</ fornp
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COMBOBOX

O combobox é um caixa usada para selecionar um item de uma lista (pop-up).
E formado pelas tags SELECT e OPTION.

Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do componente, usado na tag SELECT.
DISABLED - Indica se o combo esta desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED - Indica se o combo esta selecionado (TRUE, FALSE).
VALUE - Valor do item, usado na tag OPTION.

SELECTED - Indica qual o item que esta selecionado.

<form name="f1" action="/Logi n" nethod="post">
<sel ect nane="cartao">
<option val ue="VI SA" SELECTED>Vi sa</ opti on>
<opti on val ue=" MASTERCARD' >Mast er car d</ opti on>
<option val ue=" AVEX"' >Aneri can Express</option>
</ sel ect >
</fornp
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LIST

O list € um caixa usada para selecionar um item de uma lista (aberta).
E formado pelas tags SELECT e OPTION.

Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do componente, usado na tag SELECT.

SIZE — Define o tamanho (visual) da lista (nUmero de itens).
MULTIPLE — Indica se a lista é de selecao multipla (TRUE, FALSE).
DISABLED - Indica se o combo esta desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED - Indica se o combo esta selecionado (TRUE, FALSE).
VALUE — Valor do item, usado na tag OPTION.

SELECTED - Indica qual o item que esta selecionado.

<sel ect nane="cartao" size=3>

<option val ue="VI SA" SELECTED>Vi sa</ opti on>
<opti on val ue=" MASTERCARD' >Mast er car d</ opti on>
<option val ue="AVEX"' >Aneri can Express</option>
</ sel ect>
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FILE CHOOSER

O file chooser € um caixa usada para selecionar um arquivo do sistema operacional.
E formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE="FILE".
Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do campo.
DISABLED - Indica se o campo esta desabilitado (TRUE, FALSE).

<f orm nanme="f 3" action="/Al buni
nmet hod="post" enctype="nultipart/formdata">
Foto: <input type="file" name="foto">
<i nput type="submt" nanme="enviar" val ue="Enviar">
</fornp
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CAMPO OCULTO (HIDDEN)

O campo oculto (hidden) é um campo nao-visual, utilizado para enviar informacoes
pertinentes ao formulario, mas que nao precisam ser exibidas na pagina.

E formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE="HIDDEN".

Aceita 0s seguintes parametros:

NAME — Nome do campo.
VALUE - Valor do campo.

<form nanme="f 3" action="/Cadastro" nethod="post">

<i nput type="hi dden" nane="codi go" val ue="123">
</fornp
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Os frames s&o uma forma de dividir uma janela do navegador em varias.

Imagine um site que tenha um menu fixo e um contetdo que muda quando cada item
(link) do menu é selecionado. Esta pagina pode ser dividida em frames, por exemplo.

Os frame sao criados com o auxilio das tags FRAMESET e FRAME.
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FRAMESET

A tag FRAMESET define um conjunto de frames, definindo a diviséo da tela.

Esta tag aceita os seguintes parametros:

ROWS - Define a divisdo em linhas. O parametro recebe o tamanho de
cada frame em: pixels, porcentagem ou asterisco (ocupar espaco restante).

COLS - Define a divisao em colunas. O parametro recebe o tamanho de
cada frame em: pixels, porcentagem ou asterisco (ocupar espaco restante).

FRAMEBORDER - Indica a presenca de bordas (YES, NO).

BORDER - Define a largura, em pixels, da borda.

BORDERCOLOR - Define a cor da borda.
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FRAME

A tag FRAME define um frame, que faz parte de um frameset.

Esta tag aceita 0s seguintes parametros:

SRC - Define a URL da pagina ou recurso a ser exibido no frame.
NAME — Define um nome para o frame. Usado pelo target da tag A.
FRAMEBORDER - Indica a presenca de bordas (YES, NO).
SCROLLING - Indica se o frame deve ter barra de rolagem (YES, NO).

NORESIZE - Indica se o frame n&o pode ser redimensionado (nao leva um
valor).
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Exemplo:

<htnl >

<head>

<titl e>Teste com Franes</title>

</ head>

<frameset rows="50,*">

<frame src="nenu. ht ' nane="nenu">

<frame src="principal.htn nane="principal" scrolling="yes">
</ frameset >

</htnl >
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Exemplo (sem borda):

<htnl >

<head>

<titl e>Teste com Franes</title>

</ head>

<frameset rows="50,*" border="0">

<frame src="nenu. ht ' nane="nenu">

<frame src="principal.htnf nane="principal" noresize>
</ frameset >

</htnl >
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Exemplo (sem borda):

<htnl >

<head>

<titl e>Teste com Franes</title>

</ head>

<frameset cols="70,*" border="1">

<frame src="nenu. ht ' nane="nenu">

<frame src="principal.htn nane="principal" scrolling="yes">
</ frameset >

</htnl >




Curso de HTML

* +

World Wide Web Consortium — W3C
http://www.w3c.org

Especificacdo HTML oficial - W3C
http://www.w3c.org/MarkUp/

HTML Dog — Site de guia de referéncia para HTML

http://www.htmldog.com/reference/htmltags/



