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� Definições conceituais
� O que é HTML?
� Criando e publicando uma página web
� Elementos da HTML
� Estrutura básica de uma página HTML
� Meta-informações da HTML
� Formatando conteúdo
� Cores
� Listagens
� Imagens
� Links e âncoras
� Tabelas
� Formulários e componentes
� Frames
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World Wide Web (WWW)
É uma rede pública de computadores que suporta o protocolo HTTP.

HTTP
Hyper Text Transfer Protocol
É o protocolo de comunicação entre um cliente WWW (navegador) e um 

servidor WWW.

HTTPS
HTTP over Secure-Socket Layer
É o protocolo HTTP sobre uma camada segura para transferência de dados. 

Muito usada por sites de bancos e comércio eletrônico.

HTML
Hyper Text Markup Language
É uma linguagem de marcação utilizada para desenhar páginas web.
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A HTML é uma linguagem simples que mistura conteúdo textual e marcações (tags).

É usada para exibir conteúdo formatado num cliente web (navegador) e também 
para interagir com sistemas baseadas na web, hospedados em um servidor.

As tags de marcação são usadas para descrever:
• aparência
• posicionamento (layout)
• conteúdo
• e elementos na página (ex.: formulários, imagens etc.)

As tags são formadas assim: <nome_da_tag [parâmetros] ... >

Cada página web (ou HTML) é representada por um arquivo com a extensão .html
ou .htm.

A especificação da HTML é definida e mantida pelo consórcio W3C, e atualmente 
está na versão 4.0.
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<ht ml >
<head>

<t i t l e>P&aacut e; gi na de Exempl o</ t i t l e>
</ head>
<body bgcol or =" whi t e" >
<cent er >

<h1>P&aacut e; gi na HTML de Exempl o</ h1>
</ cent er >
<hr >
<t abl e al i gn=" cent er "  bor der =" 1"  cel l paddi ng=" 3"  cel l spaci ng=" 1" >

<t r >
<t d><i mg sr c=" ht t p: / / c l aws. t upi a. net / phot os/ t y l er - hel l o. j pg"  wi dt h=" 171"  hei ght =" 144" ></ t d>
<t d val i gn=" t op" >

Est e ador ável gat i nho se chama <b>Ki t  Kat </ b>. <br >
O gat o é da espéci a <i >Per sa</ i >,  mui t o comum no Br asi l . <br >
<a hr ef =" ht t p: / / www. googl e. com. br / sear ch?q=gat os" >

Cl i que aqui par a saber  mai s sobr e os gat os.
</ a><br >

</ t d>
</ t r >
<t r >

<t d col span=" 2"  bgcol or =" yel l ow"  al i gn=" cent er " >
<f ont  f ace=" Ar i al " >
Quer apr ender mai s <b><i >HTML</ i ></ b>? Cont i nue l endo. . .
</ f ont >

</ t d>
</ t r >

</ t abl e>
<br >
Os gat os são ót i mos ani mai s de est i mação par a apar t ament os e l ocai s pequenos,  apesar
de ador ar em seu pr ópr i o espaço e saí r em vagando por aí dur ant e a noi t e.
</ body>
</ ht ml >
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Criação

A tarefa de criação de uma página web não requer nenhum programa em especial, 
pois se trata de um simples arquivo texto com a extensão .html ou .htm.

Porém existem bons programas gráficos que facilitam a criação de páginas mais 
profissionais, e acabam dando maior produtividade à criação.

Macromedia Dreaweaver
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Publicação

Uma página HTML pode ser aberta em qualquer navegador existente, diretamente 
do disco rígido, porém a sua publicação na web depende da disponibilização da 
página por meio da um programa de servidor de páginas web, conhecido como 
webserver, que deve estar disponível e visível na WWW (internet), com IP público.

Os servidores web geralmente trabalham na porta 80 do protocolo TCP/IP, e ficam 
escutando as requisições HTTP e atendem enviando a página solicitada ao cliente 
que fez a requisição. O navegador é o responsável por exibir as páginas.
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Estrutura
html, head, body, div, span

Meta-Informação
DOCTYPE, title, link, meta, style

Formatação
h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, strong, em, abbr, acronym
address, bdo, blockquote, cite, q, code, ins, del, dfn
kbd, pre, samp, var, br, center, b, i, tt, sub, sup, big,
small, hr

Links
a, base

Imagens and Objetos
img, area, map, object, param
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Listas
ul, ol, li, dl, dt, dd

Tabelas
table, tr, td, th, tbody, thead, tfoot, col, colgroup, caption

Formulários
form, input, textarea, select, option, optgroup, button, 
label, fieldset, legend

Script
script, noscript
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Toda página HTML deve ser formada por uma estrutura básica de tags.

<! DOCTYPE HTML PUBLI C " - / / W3C/ / DTD HTML 4. 01/ / EN"
" ht t p: / / www. w3. or g/ TR/ ht ml 4/ st r i ct . dt d" >

<ht ml >
<head>

<t i t l e>Tí t ul o da pági na</ t i t l e>
</ head>
<body>

O cont eúdo da pági na vai aqui . . .
</ body>
</ ht ml >

Crie um arquivo chamado teste.htm, salve-o com o conteúdo acima e abra em um 
navegador web para ver o resultado.

O código acima define uma página HTML, na versão 4.01, contendo um título e uma 
simples mensagem no corpo da página. A seguir descrevemos cada tag utilizada.
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DOCTYPE
Declara o tipo do documento e a versão do HTML. Deve ser o primeiro elemento 
da página.

<! DOCTYPE HTML PUBLI C " - / / W3C/ / DTD HTML 4. 01/ / EN"
" ht t p: / / www. w3. or g/ TR/ ht ml 4/ st r i ct . dt d" >

HTML
Elemento raíz da página, que delimita todos os elementos da página. Deve 
conter a marcação de início e de fim (última tag do documento) e ser único na 
página. Todos os outros elementos vão dentro dele.

<ht ml >
. . .

</ ht ml >
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HEAD
Define o cabeçalho da página. Deve ser único na página e vir logo após HTML.

TITLE - Define o título da página, que aparece na barra do navegador.

BASE - Define o local base para os links da página.

META - Usado para descrever informações sobre a página.

BGSOUND - Define um fundo musical.

SCRIPT - Usado para definir um bloco de linguagem script.

NOSCRIPT - Define conteúdo quando o navegador não aceita scripts.

STYLE - Usado para definir um estilo (CSS) na própria página.

LINK - Faz uma referência (link) a um recurso externo (geralmente um CSS).
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<head>
<t i t l e>Tí t ul o da pági na</ t i t l e>
<base hr ef =" / " >
<met a ht t p- equi v=" Cont ent - Type"  cont ent =" t ext / ht ml ;  char set =I SO- 8859- 1" >
<met a name=" keywor ds"  cont ent =" cur so,  ht ml " >
<bgsound sr c=" musi ca. mi d" >
<scr i pt  t ype=" t ext / j avascr i pt "  sr c=" meu_scr i pt . j s" ></ scr i pt >
<scr i pt  t ype=" t ext / j avascr i pt " >

f unct i on exi bi r Mensagem( )  {
al er t ( " Ol á Mundo! " ) ;

}
</ scr i pt >
<noscr i pt >

<p>JavaScr i pt  desat i vado! </ p>
</ noscr i pt >
<st yl e t ype=" t ext / css" >

body {
col or :  r ed;
backgr ound- col or :  yel l ow;

}
</ st yl e>
<l i nk r el =" st yl esheet "  t ype=" t ext / css"  hr ef =" est i l os. css" >

</ head>

HEAD
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BODY
Define o corpo da página. Tudo o que estiver dentro dele é o que será
apresentado no navegador. Deve vir logo após a tag HEAD.

Esta tag aceita inúmeros parâmetros que definem características da página.

BGCOLOR - define a cor de fundo da página.
TEXT - define a cor padrão do texto.
LINK - define a cor padrão dos links.
ALINK - define a cor padrão dos links ativos.
VLINK - define a cor padrão dos links visitados.
BACKGROUND - define a imagem de fundo.
LEFTMARGIN - define a margem esquerda.
RIGHTMARGIN - define a margem direita.
TOPMARGIN - define a margem superior.
MARGINWIDTH - define a margem esquerda (netscape).
MARGINHEIGHT - define a margem superior (netscape).
ONLOAD – nome do método JavaScript a ser chamado quando a página for 
carregada.
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BODY

<body bgcol or =" whi t e"  t ext =" bl ack"  l i nk=" r ed"  al i nk=" yel l ow"  vl i nk=" gr een"
l ef t mar gi n=" 1"  r i ght mar gi n=" 1"  t opmar gi n=" 1"  mar gi nwi dt h=" 1"
mar gi nhei ght =" 1"  onLoad=" exi bi r Mensagens( ) ; " >

O cont eúdo da pági na vai aqui .

</ body>
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META

Existem tags que são destinadas a descrever informações sobre o documento 
(página) – úteis para sistemas de busca e indexação – além de fazer 
redirecionamento de páginas, atualizações automáticas etc.

São as chamadas META TAG, ou tags de meta-informação.

Estas tags devem ser posicionadas dentro da tag HEAD e não são obrigatórias.

<head>
<met a ht t p- equi v=" Cont ent - Type"  cont ent =" t ext / ht ml ;  char set =I SO- 8859- 1" >
<met a name=" aut hor "  cont ent =" Nome do aut or " >
<met a name=" descr i pt i on"  cont ent =" Pági na sobr e t al assunt o" >
<met a name=" keywor ds"  cont ent =" i sso,  aqui l o,  f ul ano,  ci c l ano" >
<met a ht t p- equi v=" r ef r esh"  cont ent =" 15" >

</ head>
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H1 ... H6

As tags H? formatam o texto como um cabeçalho ou tópico na página. A tag H1 tem 
um tamanho de fonte maior, indo até a H6, que tem um tamanho menor.

<body>
<h1>Tópi co 1</ h1>
Al gum t ext o aqui . . .
<h2>Tópi co 2</ h2>
Out r o t ext o aqui . . .
<h4>Tópi co 4</ h4>
Mai s t ext o al i . . .
<h6>Tópi co 6</ h6>
E mai s t ext o acol á. . .

</ body>
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P

Um característica da HTML é que o texto não é exibido no navegador exatamente da 
mesma maneira como foi escrito no seu fonte, ou seja, quebras de linhas e múltiplos 
espaços não são exibidos da mesma maneira em que foram escritos na página.

As tag P serve para demarcar parágrafos de texto. A tag P deve conter a marcação 
de início e fim, apesar dos navegadores aceitarem apenas a marcação de início.

<body>
<p>Est e é um exempl o de par ágr af o. </ p>
<p>Aqui j á começa um novo par ágr af o do t ext o. </ p>

</ body>

Este é um exemplo de parágrafo.

Aqui jácomeça um novo parágrafo do texto.
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BR

A tag BR serve para marcar quebra de linha, já que a quebra de linha no fonte do 
HTML não é representado no navegador.

Esta tag não tem marcação de fim.

<body>
Li nha 1 do t ext o. <br >
Est a é a l i nha 2 do nosso t ext o. <br >
Ter cei r a l i nha e assi m por di ant e.

</ body>

Linha 1 do texto.
Esta é a linha 2 do nosso texto.
Terceira linha e assim por diante.
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CENTER

A tag CENTER serve para centralizar qualquer tipo de elemento contido na sua 
marcação, desde textos até tabelas e componentes de formulário e imagens.

A centralização é baseada no espaço de onde a tag está contida, por exemplo, a 
página em sí, uma célula de um tabela etc.

<body>
<cent er >Text o cent r al i zado. </ cent er >
Text o com posi ci onament o padr ão ( à esquer da) .
<cent er ><i mg sr c=" gat i nho. j pg" ></ cent er >

</ body>

Texto centralizado.
Texto com posicionamento padrão (àesquerda).
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PRE

A tag PRE exibe o conteúdo marcado exatamente da maneira como foi gravado no 
fonte da página, respeitando espaços em branco, tabulações e quebras de linhas.

É muito útil para, por exemplo, exibir trechos de código de programação.
<body>

<pr e>
publ i c c l ass Mi nhaCl asse {

publ i c Mi nhaCl asse( )  {
}

publ i c i nt cal cul ar ( i nt i ,  i nt j )  {
i f (  i  < j  )  {

r et ur n i  *  i  *  j ;
}  el se {

r et ur n i  *  j ;
}

}
}

</ pr e>
</ body>

public class MinhaClasse {
public MinhaClasse() {
}

public int calcular(int i, int j) {
if( i < j ) {
return i *  i *  j;

}  else {
return i *  j;

}
}

}
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CODE

A tag CODE apresenta o texto marcado como diferenciado, denotando como um 
trecho de código, por exemplo.

<body>
O pr ogr ama é execut ado com o comando:  <br >
<code>j ava –cp .  t est e. Mai n</ code>

</ body>

O programa éexecutado com o comando:
j ava –cp .  t est e. Mai n
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BLOCKQUOTE

A tag BLOCKQUOTE é usada para fazer uma cotação de texto, ou seja, o texto fica 
recuado à direita, em relação ao texto que o precede e/ou sucede.

Outras tags podem ser aninhadas dentro desta tag.

<body>
Text o sem cot ação.
<bl ockquot e>Est e t ext o pode ser  uma ci t ação. </ bl ockquot e>
E aqui cont i nua o r est o do t ext o.

</ body>

Texto sem cotação.

Este texto pode ser uma citação.

E aqui continua o resto do texto. 
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B

A tag B marca um texto em negrito.

I

A tag I marca um texto em itálico.

U

A tag U marca um texto sublinhado.

<body>
Est e é o cur so de <b>HTML</ b>. <br >
Est e é o cur so de <i >HTML</ i >. <br >
Est e é o cur so de <i ><b>HTML</ b></ i >. <br >
Est e é o cur so de <u>HTML</ u>.

</ body>

Este é o curso de HTML.
Este é o curso de HTML.
Este é o curso de HTML.
Este é o curso de HTML.
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SMALL

A tag SMALL marca um texto menor.

BIG

A tag BIG marca um texto maior.

S

A tag S marca um texto riscado.

<body>
Text o <smal l >menor </ smal l >.  <br >
Text o <bi g>mai or </ bi g>.  <br >
Text o <s>r i scado</ s>.

</ body>

Texto menor.
Texto maior.
Texto riscado.
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SUP

A tag SUP marca um texto sobrescrito.

SUB

A tag SUB marca um texto subscrito.

TT

A tag TT marca um texto de tele tipo.

<body>
Text o <sup>sobr escr i t o</ sup>.  <br >
Text o <sub>subscr i t o</ sub>.  <br >
Text o <t t >t el e t i po</ t t >.

</ body>

Texto sobrescrito.
Texto subscrito.
Texto t el e t i po.
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FONT

A tag FONT define o tipo, tamanho e cor de fonte do texto marcado.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

SIZE – define o tamanha da fonte, de 1 a 7.
COLOR – define a cor da fonte.
FACE – define o tipo da fonte.

<body>
Est e t ext o
<f ont  s i ze=" 2"  f ace=" Ar i al "  col or =" r ed" >t em
<f ont  s i ze=" 4"  col or =" gr een" >uma f ont e</ f ont >
di f er ent e</ f ont >.

</ body>

Este texto tem uma fonte diferente.
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HR

A tag HR desenha uma linha horizontal na tela.

Os seguintes parâmetros podem ser usados:

width – largura da linha (expressa em pixels ou porcentagem).
size – altura da linha.
color – cor da linha.

<body>
Est e é o t ext o super i or .
<hr >
Est e é o t ext o i nf er i or .

</ body>
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As cores, em HTML, são expressas nas formas de nome pré-existente e, 
principalmente como representações hexadecimais dos níveis de cores RGB.

São 16 os nomes existentes de cores: aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, 
maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white e yellow.

Para todas as outras cores use o padrão hexadecimal, que está na forma 
#RRGGBB.

O primeiro caracter é um #, os dois seguintes são a representação hexa do tom de 
vermelho, os dois do meio o hexa do verde e os dois últimos o hexa do tom de azul. 

A mistura das três cores gera outras muitas cores possíveis. Exemplos:

#C0C0C0#A52A2A#CC0099#99FF00#FF9900

#00CCFF#FFFFFF#CCCCCC#FFFF00#00FFFF

#FF00FF#000000#0000FF#00FF00#FF0000
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Em HTML é possível usar dois tipos de listagens: ordenadas e não-ordenadas.

OL

Declara uma listagem ordenada (enumerada). Dever marcar o início e o fim da 
listagem e contar os itens listados dentro da sua marcação.

Aceita os atributos: TYPE (A, a, 1, I), START, COMPACT.

LI

Declara um item de uma listagem. Deve marcar o início e o fim do item, apesar dos 
navegadores aceitarem apenas a marcação inicial.

Aceita os atributos: TYPE, VALUE.
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OL / LI

<ol >
<l i >I t em 1</ l i >
<l i >I t em 2</ l i >
<l i >I t em 3</ l i >

</ ol >

1.  Item 1
2.  Item 2
3.  Item 3

<ol t ype=" I " >
<l i >I nt r odução ao HTML</ l i >
<l i >For mat ação</ l i >
<ol t ype=" A" >

<l i >Text os
<ol t ype=" a" >

<l i >B</ l i >
<l i >FONT</ l i >

</ ol >
</ ol >
<l i >Li st agens</ l i >
<ol t ype=" A" >

<l i >OL
<l i >UL

</ ol >
</ ol >

I.  Introdução ao HTML 
II.  Formatação 

A.  Textos 
a.  B 
b.  

FONT 
III.  Listagens 

A. OL 
B. UL
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UL

Declara uma listagem não-ordenada (com figuras) . Dever marcar o início e o fim da 
listagem e contar os itens listados dentro da sua marcação.

Aceita os atributos: TYPE (SQUARE, CIRCLE, DISC), COMPACT.

LI

Declara um item de uma listagem. Deve marcar o início e o fim do item, apesar dos 
navegadores aceitarem apenas a marcação inicial.

Aceita o atributo: TYPE.
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UL / LI

<ul >
<l i >I t em 1</ l i >
<l i >I t em 2</ l i >
<l i >I t em 3</ l i >

</ ul >

� Item 1
� Item 2
� Item 3

<ul t ype=" di sc" >
<l i >I nt r odução ao HTML</ l i >
<l i >For mat ação</ l i >
<ul t ype=" squar e" >

<l i >Text os
<ul t ype=" ci r c l e" >

<l i >B</ l i >
<l i >FONT</ l i >

</ ul >
</ ul >
<l i >Li st agens</ l i >
<ul t ype=" squar e" >

<l i >OL
<l i >UL

</ ul >
</ ul >
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A apresentação de imagens é totalmente suportada pela HTML.

As imagens não são gravadas (bytes) diretamente na página, mas possuem uma 
referência na página, que o navegador se encarrega de abrir uma nova thread de 
processamento para baixar a imagem e exibi-la.

Os formatos de imagens suportados são: GIF e JPG, e em alguns navegadores o 
formato PNG também é aceito.

Não abuse de muitas imagens, principalmente grandes e de alta qualidade, pois 
pode causar lentidão no tráfego da rede, principalmente por causa do seu tamanho 
(em bytes).
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IMG

A referência à imagem é feita por meio da tag IMG.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

SRC – Caminho da imagem - URL absoluta ou relativa (obrigatório).
ALT – Mensagem a ser exibida sobre a imagem (tooltip).
WIDTH – Largura da imagem, em pixels.
HEIGHT – Altura da imagem, em pixels.
BORDER – Define a largura da borda da imagem ( 0 = sem borda ).
ALIGN – Alinhamento da imagem em relação ao texto (LEFT, RIGHT, TOP, 

BOTTOM, MIDDLE).

<i mg sr c=" i magens/ get j ava. gi f "  wi dt h=" 88"
hei ght =" 31"  al t =" Get  Java" >
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Alinhameto das imagens:
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É possível se criar um vínculo (ou link) de uma página web para outra, bem como um 
vínculo para qualquer outro recurso que possa estar disponível local ou 
remotamente, por meio de uma referência.

Tanto um texto, quanto uma imagem podem ser vinculados a um outro recurso.

Quando um link é criado, o texto ou imagem que possui o vínculo pode levar o 
usuário ao recurso referênciado através de um simples clique do mouse em cima do 
elemento vinculado.

Outra vantagens dos links é a de poder posicionar a tela da página em um 
determinado ponto. Isso é muito útil quando se tem um texto ou conteúdo extenso e 
se deseja ir diretamente a um tópico ou ponto do texto. Isso é feito através dos links
e das âncoras.

Clique aqui
Blá blá blá...

Página 2, 
bem-vindo
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A

Os links (ou hyperlinks) podem ser criados por meio da tag A.

Esta tag aceita os seguintes argumentos:

HREF – Caminho para o recurso vinculado (absoluto ou relativo) –
obrigatório. Os caminhas absolutos precisam começar por http://.

TARGET – Onde será aberto o recurso. É usado quando se usa frames em 
HTML ou quando se quer abrir em uma nova janela. Aceita os valores: _BLANK 
(nova janela), _SELF (mesma janela/frame), _TOP (frame principal), _PARENT 
(frame pai). Na falta deste atributo, o vínculo é aberto na mesmo janela/frame.

<a hr ef =" cont at o. ht m" >cont at o</ a> <br >
<a hr ef =" mai l t o: emai l @ser vi dor . com" >Mande e- mai l </ a> <br >
<a hr ef =" vendas. ht m" ><i mg sr c=" vendas. gi f " ></ a> <br >
<a hr ef =" f ot os/ pr odut o1. j pg"  t ar get = " _bl ank" >Ver pr odut o 1</ a>
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A

As âncoras também são criadas por meio da tag A, porém somente leva o atributo 
NAME, que define o nome da âncora.

Para acessar uma âncora usa-se um sinal de # no HREF.

É possível direcionar para uma âncora da mesma página ou ir diretamente para uma 
âncora de outra página.

<a hr ef =" #pr odut os" >Ver pr odut os</ a> <br >
. . .  Um t ext o mui t o gr ande aqui . . .

<a name=" pr odut os" >
. . .  Text o sobr e pr odut os aqui . . .

<a hr ef =" vendas. ht m#f at ur ament o" >Ver f at ur ament o</ a>
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As tabelas são elementos da HTML que servem para organizar o layout da página e 
também organizar dados e informações.

São formadas por, basicamente, linhas e colunas.

Os dados (texto) ou outros elementos da HTML são posicionados dentro das células 
da tabela.

As tabelas são formadas pelas tags TABLE, TR e TD, porém pode conter outras tags
auxiliares e também diversos atributos que formatam a tabela.

Linha

Coluna

Célula
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TABLE

A tag TABLE define uma tabela.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

BORDER – Largura da borda da tabela, em pixels (padrão = 0).
WIDTH – Largura da tabela, em pixels ou em percentual.
CELLPADDING – Distância, em pixels, da borda até o dado da célula.
CELLSPACING – Distância entre as células, em pixels.
RULES – Define as linhas da tabela (NONE, ALL, ROWS, COLS).
ALIGN – Define o alinhamento da tabela (CENTER, LEFT, RIGHT).
FRAME – Define o desenho das bordas externas (BORDER, BOX, VOID, 

ABOVE, BELLOW, HSIDES, VSIDES, LHS, RHS).
BACKGROUND – Define uma imagem de fundo.
BGCOLOR – Define a cor de fundo da tabela.
BORDERCOLOR – Define a cor da borda.
BORDERCOLORDARK – Define a cor escura da borda (apenas IE).
BORDERCOLORLIGHT – Define a cor clara da borda (apenas IE).
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TR

A tag TR define uma linha da tabela. 

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

HEIGHT – Altura da linha, em pixels.
ALIGN – Define o alinhamento horizontal na linha (CENTER, LEFT, RIGHT, 

JUSTIFY).
VALIGN – Define o alinhamento vertical na linha (MIDDLE, TOP, 

BOTTOM).
BGCOLOR – Define a cor de fundo da linha.
BACKGROUND – Define uma imagem de fundo.
BORDERCOLOR – Define a cor da borda.
BORDERCOLORDARK – Define a cor escura da borda (apenas IE).
BORDERCOLORLIGHT – Define a cor clara da borda (apenas IE).
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TD

A tag TD define uma célula da tabela. Cada célula em uma linha define uma coluna.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

WIDTH – Largura da célula, em pixels.
HEIGHT – Altura da célula, em pixels.
ALIGN – Define o alinhamento horizontal na linha (CENTER, LEFT, RIGHT, 

JUSTIFY).
VALIGN – Define o alinhamento vertical na linha (MIDDLE, TOP, 

BOTTOM).
BGCOLOR – Define a cor de fundo da linha.
BACKGROUND – Define uma imagem de fundo.
NOWRAP – Expande a célula para não haver quebra de texto.
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TH

A tag TH define uma célula de cabeçalho da tabela. Cada célula em uma linha define 
uma coluna. O texto do cabeçalho fica em negrito.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

WIDTH – Largura da célula, em pixels.
HEIGHT – Altura da célula, em pixels.
ALIGN – Define o alinhamento horizontal na linha (CENTER, LEFT, RIGHT, 

JUSTIFY).
VALIGN – Define o alinhamento vertical na linha (MIDDLE, TOP, 

BOTTOM).
BGCOLOR – Define a cor de fundo da linha.
BACKGROUND – Define uma imagem de fundo.
NOWRAP – Expande a célula para não haver quebra de texto.
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Tabela

<t abl e bor der =" 1"  bgcol or =" #FFFF00"  cel l spaci ng=" 2"  cel l paddi ng=" 2" >
<capt i on>Cl i ent es</ capt i on>
<t r hei ght =" 30"  bgcol or =" #00FF00" >

<t h al i gn=" cent er " >Nome</ t d>
<t h al i gn=" cent er " >I dade</ t d>
<t h al i gn=" cent er " >Sal do</ t d>

</ t r >
<t r >

<t d al i gn=" l ef t " >Mar cos</ t d>
<t d al i gn=" cent er " >33</ t d>
<t d al i gn=" r i ght " >$ 1. 000, 00</ t d>

</ t r >
<t r >

<t d al i gn=" l ef t " >Rose</ t d>
<t d al i gn=" cent er " >28</ t d>
<t d al i gn=" r i ght " >$ 1. 500, 00</ t d>

</ t r >
<t r >

<t d al i gn=" l ef t " >Sér gi o</ t d>
<t d al i gn=" cent er " >30</ t d>
<t d al i gn=" r i ght " >$ 99, 99</ t d>

</ t r >
</ t abl e>
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COLSPAN e ROWSPAN

Os atributos COLSPAN e ROWSPAN da tag TD e TH servem para:

COLSPAN – Agrupa células em uma só, mesclando colunas.
ROWSPAN – Agrupa células de uma coluna em uma só linha.
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Tabela com células agrupadas.

<t abl e bor der =" 1"  bgcol or =" #FFFF00"  cel l spaci ng=" 2"  cel l paddi ng=" 2" >
<capt i on>Cl i ent es</ capt i on>
<t r bgcol or =" #00FF00" >

<t h al i gn=" cent er "  r owspan=" 2" >Nome</ t d>
<t h al i gn=" cent er "  col span=" 2" >Ender eço</ t d>

</ t r >
<t r bgcol or =" #00FF00" >

<t h al i gn=" cent er " >Rua</ t d>
<t h al i gn=" cent er " >Nr o. </ t d>

</ t r >
<t r >

<t d al i gn=" l ef t "  r owspan=" 2" >Mar cos</ t d>
<t d al i gn=" cent er " >Av.  Paul i st a</ t d>
<t d al i gn=" r i ght " >1000</ t d>

</ t r >
</ t r >
<t r >

<t d al i gn=" cent er " >Av.  Nove de Jul ho</ t d>
<t d al i gn=" r i ght " >4230</ t d>

</ t r >
. . .

</ t abl e>
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Os formulários e seus componentes dão ao usuário a capacidade de inserir dados e 
enviá-los ao servidor, como uma forma de interação.

A HTML fornece suporte a um número limitado de componentes, comuns aos 
componentes existentes em outras plataformas (VB, Delphi, Java etc).

Os componentes disponíveis são:

• Campos de texto e senha.
• Lista de seleção (combo e lista)
• Botões
• Botões de radio
• Caixas de seleção (checkbox)
• Seleção de arquivos

Elementos como Árvores (trees) e Tabela (estilo Excel) não existem na HTML.
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FORM

A tag FORM define o início e o fim de um formulário. O formulário pode estar dentro 
de uma tabela ou outros elementos, além de poder conter outros elementos da 
HTML dentro de sí.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

ACTION – Define a URL do recurso para onde serão enviados os dados.
METHOD – Define o método de envio (POST, GET).
NAME – Nome do formulário. Para identificar, caso haja mais de um na 

página.
ENCTYPE – Especifica o MIME Type usado para codificar os dados do 

formulário. Quando se deseja enviar arquivos, deve ser “multipart/form-data”. O 
padrão é “application/x-www-form-urlencoded”.
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TEXTFIELD

O textfield é um campo usado para a digitação de um texto.

É formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE=“TEXT”.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do campo de texto.
VALUE – Valor a ser exibido no campo.
SIZE – Define o tamanho do campo (em número de caracteres).
MAXLENGTH – Define o número máximo de caracteres.
DISABLED – Indica se o campo está desabilitado (TRUE, FALSE).
READONLY – Indice se o campo é apenas de leitura (TRUE, FALSE).

<f or m name=" f 1"  act i on=" / Cadast r o"  met hod=" post " >
Nome:  <i nput  t ype=" t ext "  name=" nome"  val ue=" Dani el "  s i ze=" 20" >

</ f or m>



Curso de HTML
%� 
 � � �  
 � � � � 	 � � � � � � � � � � �

PASSWORD

O password é um campo usado para a digitação de um texto para senhas.

É formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE=“PASSWORD”.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do campo de senha.
VALUE – Valor do campo – o valor exibido será sempre asteríscos (*).
SIZE – Define o tamanho do campo (em número de caracteres).
MAXLENGTH – Define o número máximo de caracteres.
DISABLED – Indica se o campo está desabilitado (TRUE, FALSE).
READONLY – Indice se o campo é apenas de leitura (TRUE, FALSE).

<f or m name=" f 1"  act i on=" / Logi n"  met hod=" post " >
Senha:  <i nput  t ype=" passwor d"  name=" senha"  si ze=" 15" >

</ f or m>
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TEXT AREA

O text area é um campo usado para a digitação de textos grandes.

É formado pela tag TEXTAREA. O texto de conteúdo deve ir entre a tag inicial e final.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do campo de senha.
ROWS – Número de linhas do campo (visualmente).
COLS – Número de colunas – caracteres - do campo (visualmente).
DISABLED – Indica se o campo está desabilitado (TRUE, FALSE).
READONLY – Indice se o campo é apenas de leitura (TRUE, FALSE).

<f or m name=" f 1"  act i on=" / Logi n"  
met hod=" post " >

Memo: <br > 
<t ext ar ea name=" memo"  r ows=" 5"  col s=" 30" >
</ t ext ar ea>

</ f or m>
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BOTÕES

Os botões são componentes que podem ser pressionados ou clicados, para a 
execução de uma ação.

Existem três tipos de botões: SUBMIT, RESET e BUTTON.

SUBMIT – Este botão, ao ser clicado, submete as informações do 
formulário.

RESET – Ao ser clicado, limpa as informações do formulário, voltando ao 
estado inicial.

BUTTON – Um botão comum, sem função padrão. Sua funcionalidade é
determinada pela execução de um método JavaScript definido no atributo onClick.
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BOTÕES

É formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE informando o tipo desejado.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do botão.
VALUE – Texto a ser exibido no botão.
DISABLED – Indica se o campo está desabilitado (TRUE, FALSE).

<f or m name=" f 1"  act i on=" / Logi n"  met hod=" post " >
<i nput  t ype=" submi t "  name=" envi ar "  val ue=" Envi ar " >
<i nput  t ype=" r eset "  name=" l i mpar "  val ue=" Li mpar " >
<i nput  t ype=" but t on"  name=" nada"  val ue=" Nada Faz" >

</ f or m>
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CHECKBOX

O checkbox é um caixinha usada para selecionar itens de um grupo.

É formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE=“CHECKBOX”.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do campo (grupo de itens).
VALUE – Valor do item. Apenas os valores dos selecionados são enviados.
DISABLED – Indica se o item está desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED – Indica se o item está selecionado (TRUE, FALSE).

<f or m name=" f 1"  act i on=" / Logi n"  met hod=" post " >
<i nput  t ype=" checkbox"  name=" f or ma"  val ue=" emai l " > E- mai l <br >
<i nput  t ype=" checkbox"  name=" f or ma"  val ue=" t el ef one" >
Tel ef one<br >
<i nput  t ype=" checkbox"  name=" f or ma"  

val ue=" car t a"  di sabl ed=" t r ue" > Car t a
</ f or m>
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RADIO BUTTON

O radio button é uma espécie de botão usado para seleção única de grupos de itens.

É formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE=“RADIO”.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do campo (grupo de itens).
VALUE – Valor do item. Apenas o item selecionado será enviado.
DISABLED – Indica se o item está desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED – Indica se o item está selecionado (TRUE, FALSE).

<f or m name=" f 1"  act i on=" / Logi n"  met hod=" post " >
<i nput  t ype=" r adi o"  name=" f or ma"  val ue=" emai l " > E- mai l <br >
<i nput  t ype=" r adi o"  name=" f or ma"  val ue=" t el ef one" >
Tel ef one<br >
<i nput  t ype=" r adi o"  name=" f or ma"  

val ue=" car t a"  di sabl ed=" t r ue" > Car t a
</ f or m>
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COMBOBOX

O combobox é um caixa usada para selecionar um item de uma lista (pop-up).

É formado pelas tags SELECT e OPTION.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do componente, usado na tag SELECT.
DISABLED – Indica se o combo está desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED – Indica se o combo está selecionado (TRUE, FALSE).
VALUE – Valor do item, usado na tag OPTION.
SELECTED – Indica qual o item que está selecionado.

<f or m name=" f 1"  act i on=" / Logi n"  met hod=" post " >
<sel ect  name=" car t ao" >

<opt i on val ue=" VI SA"  SELECTED>Vi sa</ opt i on>
<opt i on val ue=" MASTERCARD" >Mast er car d</ opt i on>
<opt i on val ue=" AMEX" >Amer i can Expr ess</ opt i on>

</ sel ect >
</ f or m>
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LIST

O list é um caixa usada para selecionar um item de uma lista (aberta).

É formado pelas tags SELECT e OPTION.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do componente, usado na tag SELECT.
SIZE – Define o tamanho (visual) da lista (número de itens).
MULTIPLE – Indica se a lista é de seleção múltipla (TRUE, FALSE).
DISABLED – Indica se o combo está desabilitado (TRUE, FALSE).
CHECKED – Indica se o combo está selecionado (TRUE, FALSE).
VALUE – Valor do item, usado na tag OPTION.
SELECTED – Indica qual o item que está selecionado.

<sel ect  name=" car t ao"  si ze=3>
<opt i on val ue=" VI SA"  SELECTED>Vi sa</ opt i on>
<opt i on val ue=" MASTERCARD" >Mast er car d</ opt i on>
<opt i on val ue=" AMEX" >Amer i can Expr ess</ opt i on>

</ sel ect >
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FILE CHOOSER

O file chooser é um caixa usada para selecionar um arquivo do sistema operacional.

É formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE=“FILE”.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do campo.
DISABLED – Indica se o campo está desabilitado (TRUE, FALSE).

<f or m name=" f 3"  act i on=" / Al bum"  
met hod=" post "  enct ype=" mul t i par t / f or m- dat a" >

Fot o:  <i nput  t ype=" f i l e"  name=" f ot o" >
<i nput  t ype=" submi t "  name=" envi ar "  val ue=" Envi ar " >

</ f or m>
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CAMPO OCULTO (HIDDEN)

O campo oculto (hidden) é um campo não-visual, utilizado para enviar informações 
pertinentes ao formulário, mas que não precisam ser exibidas na página.

É formado pela tag INPUT, com o atributo TYPE=“HIDDEN”.

Aceita os seguintes parâmetros:

NAME – Nome do campo.
VALUE – Valor do campo.

<f or m name=" f 3"  act i on=" / Cadast r o"  met hod=" post " >
<i nput  t ype=" hi dden"  name=" codi go"  val ue=" 123" >
</ f or m>
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Os frames são uma forma de dividir uma janela do navegador em várias.

Imagine um site que tenha um menu fixo e um conteúdo que muda quando cada item 
(link) do menu é selecionado. Esta página pode ser dividida em frames, por exemplo.

Os frame são criados com o auxílio das tags FRAMESET e FRAME.
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FRAMESET

A tag FRAMESET define um conjunto de frames, definindo a divisão da tela.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

ROWS – Define a divisão em linhas. O parâmetro recebe o tamanho de 
cada frame em: pixels, porcentagem ou asterísco (ocupar espaço restante).

COLS – Define a divisão em colunas. O parâmetro recebe o tamanho de 
cada frame em: pixels, porcentagem ou asterísco (ocupar espaço restante).

FRAMEBORDER – Indica a presença de bordas (YES, NO).
BORDER – Define a largura, em pixels, da borda.
BORDERCOLOR – Define a cor da borda.
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FRAME

A tag FRAME define um frame, que faz parte de um frameset.

Esta tag aceita os seguintes parâmetros:

SRC – Define a URL da página ou recurso a ser exibido no frame.
NAME – Define um nome para o frame. Usado pelo target da tag A.
FRAMEBORDER – Indica a presença de bordas (YES, NO).
SCROLLING – Indica se o frame deve ter barra de rolagem (YES, NO).
NORESIZE – Indica se o frame não pode ser redimensionado (não leva um 

valor).
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Exemplo:

<ht ml >
<head>

<t i t l e>Test e com Fr ames</ t i t l e>
</ head>
<f r ameset  r ows=" 50, * " >

<f r ame sr c=" menu. ht m"  name=" menu" >
<f r ame sr c=" pr i nci pal . ht m"  name=" pr i nci pal "  scr ol l i ng=" yes" >

</ f r ameset >
</ ht ml >
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Exemplo (sem borda):

<ht ml >
<head>

<t i t l e>Test e com Fr ames</ t i t l e>
</ head>
<f r ameset  r ows=" 50, * "  bor der =" 0" >

<f r ame sr c=" menu. ht m"  name=" menu" >
<f r ame sr c=" pr i nci pal . ht m"  name=" pr i nci pal "  nor esi ze>

</ f r ameset >
</ ht ml >
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Exemplo (sem borda):

<ht ml >
<head>

<t i t l e>Test e com Fr ames</ t i t l e>
</ head>
<f r ameset  col s=" 70, * "  bor der =" 1" >

<f r ame sr c=" menu. ht m"  name=" menu" >
<f r ame sr c=" pr i nci pal . ht m"  name=" pr i nci pal "  scr ol l i ng=" yes" >

</ f r ameset >
</ ht ml >
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World Wide Web Consortium – W3C

http://www.w3c.org

Especificação HTML oficial – W3C

http://www.w3c.org/MarkUp/

HTML Dog – Site de guia de referência para HTML

http://www.htmldog.com/reference/htmltags/


